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Intérêt des technologies pour l’apprentissage

Permettre de l’enseignement à distance (ex. classe virtuelle) et mobile

Mettre en œuvre de nouvelles activités (ex. rechercher dans des bases 
d’information)

Soutenir une pédagogie différenciée (ex. systèmes adaptatifs, 
feedback)

Répondre à des situations de handicap (ex. canaux d’informations 
audio, visuel, haptique)

Tracer les activités (logs)



Est-ce que le numérique est efficace ? 
(Amadieu et Tricot, 2020)

Nombreuses revues et méta-analyses sur des outils / ressources / 
activités numériques (ex. vidéos, concept mapping, serious games…)

L’efficacité dépend de plusieurs facteurs et modérateurs comme pour 
toute tâche d’apprentissage :

• Nature des tâches

• Profils des apprenants (facteurs cognitifs et socio-affectifs)

• Contexte (matériel, temporel)

• Cadre d’accompagnement (guidage)

Amadieu, F., & Tricot, A. (2020). Apprendre avec le numérique: mythes et réalités. Retz.



Pour des ressources numériques 
plus efficaces 



Tâche d’apprentissage
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Ne pas multiplier les formats d’informations ? 

• Combiner 2 formats d’informations picturaux et verbaux maximum 
(Mayer, 2014)

+



Aider à…

• Sélectionner les informations pertinentes : signalisation, réduire les 
informations inutiles

• Organiser les informations en mémoire : segmenter, représentation 
schématique synthétique

• Intégrer les informations issues des différentes sources ou formats  
d’information : exercices d’élaboration (ex. auto-explication) et de 
mise en relation des informations

• Mettre en œuvre des stratégies adaptées à l’aide de séquences, 
consignes précises, méthodes…



Acceptabilité des technologies

Projet ANR LETACOP 

(LEarning with Tablets: Acceptance and COgnitive

Processes)

Pr Cécile van de Leemput



Conditions expérimentales :

1. Groupe contrôle > les participants utilisent librement 
AdobeReader ;

2. Groupe libre > les participants utilisent librement Liquidtext 
;

3. Groupe stratégie > les participants utilisent LiquidText en 
suivant la stratégie AER (Annotation - Extraction -
Réorganisation) qui guide l’étude des documents. 

Performances : groupe 3 > groupes 2 & 1

!!!! Mais acceptabilité contraire aux performances : 
paradoxe préférence-performance

Acceptabilité groupe 3 < groupes 2 & 1
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Lombard, J., Bråten, I.,  Van De Leemput, C. & Amadieu, F., (soumis)



Perceptions des tablettes chez les élèves : 
primaire et secondaire
• Perceptions très positives mais … à la condition de considérer ces 

perceptions à un niveau très général.

Mulet, J., Van de Leemput, C., & Amadieu, F. (2019). A critical literature review of perceptions of tablets for learning in 
primary and secondary schools. Educational psychology review, 31(3), 631–662. doi:10.1007/s10648-019-09478-0

o Faciles à utiliser

o Possibilité

d’individualiser les 

tâches

o Rendent l’apprentissage

plus motivant, 

intéressant, agréable

o Accès aux ressources

multimedia

o …

o Inconfort physique 

o Bugs, autonomie…

o Source de distraction

o Moins d’interactions

o Pas adaptées à toutes les 

tâches académiques

o …
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Méthodologie - Participants et 
contextes

Etude en lycée (N=21)

o Une classe pilote de 2nde (31 

élèves)

o Première année d’implantation

o 12 tablettes Androïd

o Utilisée occasionnellement

dans 3 cours

Etude en college (N=51)

o Elèves de 6ème et 5ème (170 

élèves)

o Troisième année d’implantation

dans l’établissement

o Tablette personnelle (iPad) pour 

l’année

o Utilisée dans la quasi-totalité

des cours

EIAH 2019 - L’acceptabilité des tablettes tactiles en classe - Julie 
Mulet
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Méthodologie – Calendrier des 
passations des questionnaires
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Bilan

Expériences negatives

(abandon des tablettes)

Enseignants confrontés à l’usage

de la tablette en classe pour la 

première fois

Expériences positives

Effet de la valance des experiences sur les perceptions (Pamuk et al., 

2013 ; Pruet et al., 2015)

Effet du niveau d’expérience des enseignants (e.g., Montrieux et al., 2017)

Rapidité de la resolution des problemes techniques (e.g., Ifenthaler & 

Schweinbenz, 2016)



Déterminants de la fréquence d’utilisation en 
classe par l’enseignant
• Pas d’effet du sentiment de compétence dans l’utilisation des 

tablettes

• Effet du sentiment de compétences dans la pédagogie avec tablette

Rarement

Par mois

Toutes les semaines

Toutes les jours



Déterminants de la fréquence d’utilisation en 
classe par l’enseignant
• Pas d’effet de l’utilité perçue pour les élèves (apprentissage)

• Effet de l’utilité perçue pour l’enseignement

Rarement

Par mois

Toutes les semaines

Toutes les jours



Bilan

Côté élèves

• Utiliser des ressources faciles à utiliser

• Guider et accompagner l’élève dans la tâche d’apprentissage

Côté enseignants

• Soutenir les enseignants sur la pédagogie avec numérique (ex. 
communautés de pratique)

• L’outil doit servir la pratique de l’enseignant
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